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⚫本簡報與同時發佈之相關訊息，包含所有前瞻性看法及對未來展望，

本公司不因任何新事件或任何狀況的產生而負有更新或修正本簡報資

料內容之責任。

⚫投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾，應以有

可能修正的彈性資訊視之。簡報中有關公司的財務、業務或Q&A之

說明，可能與未來實際結果存在差異，此差異原因可能包括市場需求

變化、同業競爭行為、各國政府法令規範、匯率波動等其他各種本公

司所不能掌控之風險因素。

免責聲明免責聲明
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壹、公司簡介
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1989/11/10成立

2006/7/12上櫃

3293TW

實收資本額28億

主要營業項目：

授權遊戲、APP、

商用遊戲機

員工人數：1,125人

研發人數 903人

［佔比80%］

公司簡介公司簡介



貳、營業項目
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7

營運模式

通路商

消費者

IGS

Special 
Content
Request

Customize

商用遊戲機
ARCADE

網路遊戲
ONLINE

線上服務平台 海外授權

通路夥伴

IGS

代理商 製造及組裝商

消費者

營運模式



商用遊戲機產品

巨獸浩劫3
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極速雪摩
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商用遊戲機(一)
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勝利摩托VR
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商用遊戲機(二)

狂野飆車9



商用遊戲機(三)

奧特曼系列變身大決戰
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商用遊戲機(三)

閃電摩托
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七大APP
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網路遊戲



參、財務摘要
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佰萬
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產品別合併營收
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產品比重
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毛利率

97%
98% 98%

85%

90%

95%

100%

2024年度 2025年度 2026年1-8月

毛利率(%)



單位：新台幣

合併損益
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合併損益

項目
2024年度
(查核數)

2025年度
(查核數)

2026上半年度
(核閱數)

2026年1-8月
(自結數)

營收淨額(仟元) 18,512,825 22,032,503 12,678,167 17,175,408 

營業淨利(仟元) 10,327,305 13,065,886 7,485,965 10,235,008

稅前利益(仟元) 10,961,123 13,083,470 7,796,103 10,620,195

稅後利益(仟元) 9,057,336 10,852,022 6,417,429 - 

稅前每股盈餘(元) 38.84 46.41 27.58 37.60

稅後每股盈餘(元) 32.14 38.51 22.77 -



項目 112年 113年 114年

現金股利 35.00 29.00 36.00 

股票股利 10.00 - -

EPS 45.61 32.14 38.51

股利發放率 99% 90% 93%
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近三年股利發放情形



肆、未來展望
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⚫網路遊戲授權：預期將延續上半年的成長動能，表現可望持續亮眼，在策略上將依據代理商與市場需

求，開發玩家喜愛的高品質遊戲內容，並積極擴大市場佔有率，全力提升品牌價值，以確保在競爭激

烈的市場中保持領先地位。我們除持續深耕既有的東南亞市場外，已將更多的研發能量投注在成長潛

力更大的歐美市場，推出在地化全新產品線，以實現市場多元化發展，我們預期網路遊戲授權營收會

持續穩定成長。
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未來展望(一)



未來展望－商用遊戲機
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未來展望(二)

⚫網路遊戲APP及商用遊戲機：主要有明星三缺一、金猴爺、金好運及滿貫大亨等，我們除穩固台灣市

場，將持續深耕海外市場。我們將持續在各遊戲平台上架新遊戲、強化品牌印象及舉辦各種活動競賽

，提高玩家遊戲樂趣；在商用遊戲機部分，主要市場仍以大陸及美國為主，我們將持續開發新機種、

拓展新市場及提升產品競爭力，我們預期網路遊戲APP及商用遊戲機今年營收仍小幅衰退。



Ｑ＆Ａ
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股票代號：3293
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